
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.20 Объектно-ориентированное программирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - формирование научного и практического представления
о  современных  технологиях  программирования,  о  концепциях  объектно-ориентированного
программирования,  овладение  навыками  решения  компетентностно-ориентированных
заданий  по  объектно-ориентированному  программированию  в   инструментальной  среде
программирования Microsoft Visual Studio на языке программирования С++.
            Задачи дисциплины:
 - сформировать знания о современных  технологиях программирования;
-  сформировать  знания  об  объектно-ориентированном  программировании,  об  основных
принципах  объектно-ориентированного  программирования,  о  концепциях
объектно-ориентированного программирования;
-  сформировать  знания  об  истории  развития  языка  С++,  о  возможностях,  назначении  и
особенностях языка программирования С++;
-  выработать  навыки  анализа  условия  задач  по  программированию,  поиска  вариантов
решения  компетентностно-ориентированных  заданий,  навыки  решения  задач  по
объектно-ориентированному  программированию,  навыки  разработки  алгоритмов  и
программирования  различных  алгоритмов  на  языке  программирования  С++,  навыки
проведения обоснованного тестирования разработанных приложений на языке С++;
-  сформировать  представление  об  особенностях  работы  в  среде  программирования  Visual
Studio   с  использованием  языка  программирования  С++  для  решения  задач  различного
уровня  сложности  и  сформировать  точку  зрения  обучающегося  на  современную  теорию  и
практику объектно-ориентированного программирования в С++;
- выработать навыки владения технологией объектно-ориентированного программирования
в С++.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.20  «Объектно-ориентированное  программирование»  относится  к
базовой части учебного плана.

Освоение  дисциплины  К.М.20  «Объектно-ориентированное  программирование»
является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            К.М.0 Производственная (педагогическая) практика 

К.М.0  Научно-исследовательская  работа  (получение  первичных  навыков
научно-исследовательской работы) 

К.М.2  Основы  проектной  и  научно-исследовательской  деятельности  в  предметной
области 
            К.М.4 Технология организации внеурочной деятельности по информатике 
            К.М.15 Методика обучения информатике 
            К.М.06.ДВ.03.2 Визуализация решений математических задач 
            К.М.06.ДВ.04.1 Методы решения задач по информатике 
            К.М.06.ДВ.04.2 Решение олимпиадных задач по информатике 

К.М.06.ДВ.04.3 Технология разработки и методика проведения элективных курсов по
информатике 
            К.М.06.ДВ.04.4 Методика обучения решению задач ЕГЭ по информатике 
            Б3.2 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
            Б3.1 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 
            К.М.4 Технология организации внеурочной деятельности по информатике 



            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:

Модуль  1.  Основы  работы  в  интегрированной  среде  разработки  программ
Microsoft Visual Studio на языке программирования С++: 

Особеннности  программной  среды  Visual  Studio.  Программирование  алгоритмов
линейной  структуры  в  С++.  Операторы  в  С++.  Операторы  цикла  в  С++.  Создание
консольных  приложений  с  использованием  операторов  цикла  в  С++.  Решение  задачи
табулирования  функции  на  определенном  отрезке.  Рекуррентные  соотношения  в  С++.
Программирование алоритмов вычисления конечных и бесконечных сумм и произведений в
С++. Использование циклов для решения задач численными методами. 
            Модуль 2. Обработка структур данных в С++: 

Одномерные  массивы  в  С++.  Составление  программ  в  С++  с  использованием
массивов. Составление программ в С++ с использованием двумерных массивов. Двумерные
массивы  в  С++.  Многомерные  масивы  в  С++.  Обработка  строк  в  С++.  Обработка  строк  с
использованием функций в языке С++. 

Модуль  3.  Концептуальные  основы  и  семантика  объектно-ориентированного
подхода: 

Типы данных в С++, создаваемые пользователем. Обработки структур данных в С++.
Организация  файлового  ввода/вывода  в  С++.  Программирование  в  С++  с  использованием
функций. Программирование задач с использованием динамических структур данных в С++.
Программирование  на  языке  С++  с  использованием  классов.  Форматируемый  ввод/вывод.
Манипуляторы в С++.  Создание пользовательских классов в  С++.  Перегрузка операторов в
С++. 
            Модуль 4. Объектно-ориентированное программирование на языке С++ : 

Программирование  с  использованием  наследования  классов  в  С++.  Работа  с
файловыми потоками в языке С++. Текстовые файлы. Работа с файловыми потоками в языке
С++.  Двоичные  файлы.  Шаблоны  (параметризованные  типы)   в  С++.  Исключения  в  языке
С++.  Стандартная  библиотека  шаблонов  в  С++.  Строковый  класс  в  С++.  Разработка
приложений Windows Forms с использованием элементов управления. 
            Модуль 5. Обобщение и систематизация материала за VI семестр: 
Промежуточная  аттестация  (в  форме  экзамена)  по  учебной  дисциплине
"Объектно-ориентированное программирование"
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-11. Способен использовать теоретические и практические знания для постановки и 
решения исследовательских задач в предметной области (в соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области образования.
педагогический деятельность



ПК-11.1 Использует 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- современные технологии программирования;
- концепции объектно-ориентированного 
программирования;
- функциональные возможности инструментальной среды 
программирования Microsoft Visual Studio;
- особенности и возможности языка программирования 
С++;
уметь:
- учитывать возможные типичные ошибки при составлении 
алгоритма решения задачи и при его реализации в 
программной среде;
- решать компетентностно-ориентированные задания по 
объектно-ориентированному программированию в С++;
владеть:
- решения компетентностно-ориентированных заданий по 
объектно-ориентированному программированию в С++.

ПК-11.2 Проектирует и решает 
исследовательские задачи в 
предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- типичные ошибки, возникающие при решении задач на 
языке программирования С++;
уметь:
- анализировать исходные данные задачи и оценивать 
получаемый результат, определять типичные ошибки в 
реализации алгоритма решения задачи, при 
программировании алгоритма на языке программирования 
С++;
- учитывать возможные типичные ошибки при составлении 
алгоритма решения задачи и при его реализации в 
программной среде;
- формулировать задачи по представленному листингу 
программного кода на языке программирования С++, 
выявлять оптимальные способы решения,  оценивать 
эффективность алгоритма решения задачи;
- анализировать исходные данные задачи и определять 
результат ее решения;
владеть:
- анализа исходных данных задачи и оценки получаемого 
результата, навыками определения типичных ошибок при 
тестировании листинга программного кода в С++;- учета  и 
оценки возможных типичных ошибки при составлении 
алгоритма решения задачи и при его реализации в 
программной среде.

проектный деятельность
ПК-6. Способен проектировать содержание образовательных программ и их элементов.
педагогический деятельность
проектный деятельность



ПК-6.1 Участвует в 
проектировании основных и 
дополнительных 
образовательных программ.

знать:
- основы проектирования основных и дополнительных 
образовательных программ;
- технологии объектно-ориентированного 
программирования;
- возможности языка программирования С++ для 
реализации алгоритмов решения задач;
уметь:
- проектировать основные и дополнительные 
образовательные программы с  использованием технологий 
объектно-ориентированного программирования,  
возможностей языка программирования С++  для решения 
компетентностно-ориентированных заданий;
владеть:
- навыками проектирования основных и дополнительных 
образовательных программ с  использованием технологии 
объектно-ориентированного программирования, 
возможностей языка программирования С++ для 
выполнения компетентностно-ориентированных заданий.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ  им.  М.  Е.  Евсевьева,  кафедра  информатики  и  вычислительной  техники,
старший преподаватель Черемухина Е. В.


