
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.19 Программирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  сформировать  профессиональные  компетенции,
соответствующие педагогической деятельности согласно ФГОС ВО направления подготовки
44.03.05 «Педагогическое образование» (с двумя профилями подготовки) с учетом профилей
подготовки  «Информатика.  Математика»,  трудовые  функции  в  соответствии  с
профессиональным  стандартом  «Педагог  (педагогическая  деятельность  в  сфере
дошкольного,  начального  общего,  основного  общего,  среднего  общего  образования)
(воспитатель,  учитель)»  через формирование системы понятий,  профессиональных знаний,
умений  и  навыков  в  области  структурного,  визуального  и  объектно-ориентированного
программирования  на  примерах  алгоритмического  языка,  языков  Basic,  PascaABC,  Free
Pascal,  C++,  Java,   навыков  проектирования,  анализа  и  создания  программ  в  системах
программирования,  навыков  применения  технологий  программирования  при  решении
практических и профессиональных педагогических задач.
            Задачи дисциплины:
-  обеспечить  формирование  профессиональной  компетенции,  связанной  с  готовностью
реализовывать  образовательные  программы  по  предметам  в  соответствии  с  требованиями
образовательных стандартов;
- обеспечить формирование специальных компетенций, связанных с готовностью применять
знания  теоретической  информатики,  фундаментальной  и  прикладной  математики  для
анализа  и  синтеза  информационных  систем  и  процессов;  способностью  использовать
математический  аппарат,  методологию  программирования  и  современные  компьютерные
технологии  для  решения  практических  задач  получения,  хранения,  обработки  и  передачи
информации;  владением  современными  формализованными  математическими,
информационно-логическими  и  логико-семантическими  моделями  и  методами
представления, сбора и обработки информации; способностью реализовывать аналитические
и  технологические  решения  в  области  программного  обеспечения  и  компьютерной
обработки информации;
 - обеспечить условия для формирования соответствующих трудовых функций.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП
            Дисциплина К.М.19 «Программирование» относится к базовой части учебного плана.

Освоение  дисциплины  К.М.19  «Программирование»  является  необходимой  основой
для последующего изучения дисциплин (практик): 
            К.М.21 Визуальное программирование 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Логические основы компьютера: 

Элементы алгебры логики. Логические основы компьютера. Этапы решения задач на
ЭВМ.  Алгоритмы  и  исполнители.  Основные  алгоритмические  структуры:  следование  и
ветвление. Циклические алгоритмы. Операторы цикла. Синтаксис операторов цикла. Работа
с  символьными  величинами.  Функции  для  работы  со  строками.  Особенности  обработки
символьных данных. Программирование символьных данных. 
            Модуль 2. Основы алгоритмизации и программирования: 

Язык программирования Basic. Условный оператор в Basic. Оператор выбора в Basic.
Оператор  безусловного  перехода.  Организация  циклов  в  Basic.  Программирование
циклических алгоритмов в  Basic.  Программирование численных методов в  Basic.  Массивы.
Одномерные массивы в Basic. Двумерные массивы в Basic. Сортировка массивов в Basic. 



Работа со строками в Basic. Процедуры и функции в Basic. 
Модуль 3.  Основы логики.  Базовые логические элементы компьютера.  Основы

алгоритмизации: 
Основные  операции  над  высказываниями.  Таблицы  истинности.  Законы  логики.

Построение  функции  по  таблице  истинности.  Построение  функциональных  схем.  Запись
выражений  на  языке  программирования.  Контрольная  работа  1.  Графические  исполнители
алгоритмов. Программирование линейных алгоритмов. Программирование разветвляющихся
алгоритмов.  Условный  оператор.  Программирование  разветвляющихся  алгоритмов.
Оператор  выбора.  Программирование  цикличенских  алгоритмов.  Оператор  цикла  со
счетчиком. Оператор цикла с условием. 
            Модуль 4. Основы алгоритмического программирования на языке Basic: 

Решение  задач  на  использование  условного  оператора  и  оператора  цикла.  Работа  с
символьными  величинами.  Программирование  символьных  строк.  Контрольная  работа  2.
Программирование  линейных  алгоритмов  в  Basic.  Программирование  разветвляющихся
алгоритмов  в  Basic.  Программирование  разветвляющихся  алгоритмов  в  Basic.  Оператор
выбора. Программирование циклов без использования соответствующего оператора в Basic.
Оператор  безусловного  перехода.  Программирование  циклов  в  Basic.  Оператор  цикла  со
счетчиком.  Операторы  цикла  с  условием.  Решение  задач  на  использование  условного
оператора и операторов цикла. Программирование численных методов в Basic. Контрольная
работа  3.  Одномерные  массивы.  Заполнение  и  вывод  массивов  в  Basic.  Обработка
одномерных массивов в Basic. Двумерные массивы. Заполнение и вывод массивов в Basic. 
            Модуль 5. Програмирование графики во Free Pascal: 

Обработка  двумерных  массивов  в  Basic.  Сортировка  массивов  в  Basic.  Сортировка
массивов  методом  вставки.  Сортировка  массивов  методом  выбора.  Сортировка  массивов  в
Basic.  ортировка  массивов  методом  пузырька.  Шейкер-сортировка  массивов.  Работа  со
строками в Basic. Символьные массивы данных. Обработка символьных массивов данных в
Basic.  Процедуры  и  функции  в  Basic.  Контрольная  работа  4.  Основы  программирования  в
среде  PascalABC.NET.  Описание  среды  программирования:  редактор  кода,  компилятор,
интерфейс  среды,  окно  ошибок,  окно  ввода.  Описание  структуры  программы  на  языке
Паскаль: раздел подключений, раздел описаний, раздел операторов. Переменные, константы.
Структура  программы  на  языке  Паскаль.  Ввод-вывод  данных   на  языке  Паскаль.  Типы
данных   на  языке  Паскаль.  Условный  оператор  на  языке  Паскаль.  Операторы  циклов  на
языке  Паскаль.  Структурированные  типы  данных.  Алгоритмы  обработки  одномерных
массивов. 

Модуль  6.  Обработка  строк  и  массивов  на  Basic.  Реализация  процедур  и
функций на Basic.: 

Алгоритмы  сортировки  элементов  одномерного  массива.  Обработка  нескольких
одномерных  массивов.  Двумерные  массивы.  Алгоритмы  анализа  элементов  двумерного
массива.  Алгоритмы  изменения  размера  двумерного  массива.  Алгоритмы  сортировки
элементов  двумерного  массива.  Обработка  нескольких  двумерных  массивов.  Символьный
тип данных в Pascal. Функции и процедуры обработки символьного типа в Pascal. Строковый
тип  данных  в  Pascal.  Стандартные  процедуры  и  функции  обработки  строк  в  Pascal.
Алгоритмы  преобразования  строк.  Алгоритмы  формирования  строк.  Двумерные  массивы
NxN. Модуль графики в среде PascalABC. Графические примитивы. 
            Модуль 7. Основы визуального программирования на Visual Basic: 

Характеристика  языков  програмирования.  Структура  и  типы  данных  FP.  Функции  в
Паскаль. Условный оператор. 
            Модуль 8. Основы объектно-ориентированного программирования в Pascal: 

Оператор  выбора.  Циклы  с  неизвестным  числом  итераций.  Циклы  со  счетчиком.
Процедуры и функции работы над строками. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций



Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-11. Способен использовать теоретические и практические знания для постановки и 
решения исследовательских задач в предметной области (в соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области образования.
педагогический деятельность
ПК-11.1 Использует 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- назначение исследовательской деятельности в обучении 
школьников информатике;
уметь:
- решать конкретные задачи при проведении исследования в 
области информатики;
владеть:
- навыком выполнения исследовательских заданий по 
информатике.

ПК-11.2 Проектирует и решает 
исследовательские задачи в 
предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.
проектный деятельность
ПК-6. Способен проектировать содержание образовательных программ и их элементов.
педагогический деятельность
проектный деятельность
ПК-6.1 Участвует в 
проектировании основных и 
дополнительных 
образовательных программ.
ПК-6.2 Проектирует рабочие 
программы учебных предметов 
«Математика», «Алгебра», 
«Геометрия», «Информатика».

знать:
- особенности заданий ОГЭ и ЕГЭ по информатике;
уметь:
- находить оптимальные способы решения задач ОГЭ и ЕГЭ 
по информатике;
владеть:
- навыками использования специализированных порталов 
по подготовке к ОГЭ и ЕГЭ по информатике.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 13 з.е., 468 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
техн.  наук,  доцент  Базаркин  А.  Ф.,  старший  преподаватель  Пауткина  О.  И.,  старший
преподаватель  Черемухина  Е.  В.,  канд.  техн.  наук,  доцент  Бакаева  О.  А.,  канд.  пед.  наук,
доцент Шалина О. Н., ассистент Афонькина М. Л.


