
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.06.ДВ.03.4 Программирование в системах компьютерной математики

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  изучение  методов  программирования  в  системах
компьютерной  математики  для  овладения  и  углубления  знаний  в  области  технологии
программирования;  подготовка  к  осознанному  использованию  как  языков
программирования, так и методов программирования. 
            Задачи дисциплины:
-  обобщение   методов  структурного  и  объектно-ориентированного  программирования  как
наиболее  распространенными  и  эффективными  методами  разработки  программных
продуктов;
-  углубление  и  обучение  разработке  алгоритмов  на  основе  структурного  и
объектно-ориентированного подхода;
-  закрепление  навыков  алгоритмизации  и  программирования  на  основе  изучения  входного
языка программирования систем компьютерной математики;
-  знакомство  с  основными  структурами  данных  и  типовыми  методами  обработки  этих
структур, реализуемых в системах компьютерной математики. .
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.06.ДВ.03.4  «Программирование  в  системах  компьютерной
математики» относится к базовой части учебного плана.

Освоение дисциплины К.М.06.ДВ.03.4 «Программирование в системах компьютерной
математики»  является  необходимой  основой  для  последующего  изучения  дисциплин
(практик): 
            К.М.0 Научно-исследовательская работа 
            К.М.0 Производственная (педагогическая) практика 
            Б3.1 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 
            Б3.2 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Программирование в Scilab: 

Основные команды главного меню Scilab. Ввод вещественного числа и представление
результатов  вычислений.  Ввод  и  формирование  массивов  и  матриц.  Действия  над
матрицами. Массивы и матрицы в Scilab. Решение задач линейной алгебры. Решение систем
линейных  алгебраических  уравнений.  Решение  математических  задач  с  альтернативой
вычислений. Программирование циклов. Виды циклических операторов. 
            Модуль 2. Программирование в Maxima: 

Классические графические интерфейсы Maxima. Работа с Maxima в KDE: интерфейс
Cantor.  Средства программирования системы Maxima.  Программирование методов решения
нелинейных уравнений в  Maxima.  Программирование методов численного интегрирования.
Программирование  методов  решения  систем  линейных  уравнений.  Статистические  методы
анализа данных. Контрольная аттестация. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:



ПК-11. Способен использовать теоретические и практические знания для постановки и 
решения исследовательских задач в предметной области (в соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области образования.
педагогический деятельность
ПК-11.1 Использует 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- основные возможности применения систем компьютерной 
 математики в решении практических задач;
уметь:
- пользоваться классическими методами решения сложных 
задач;
владеть:
- способами организации программ различной структуры в 
системах компьютерной математики.

ПК-11.2 Проектирует и решает 
исследовательские задачи в 
предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- технику программирования задач различной структуры;
уметь:
- адаптировать методы решения задач на операторы 
входного языка программирования систем компьютерной 
математики;
владеть:
- методами составления математических моделей для 
решения физических задач.

ПК-14. Способен устанавливать содержательные, методологические и 
мировоззренческие связи предметной области (в соответствии с профилем и уровнем 
обучения) со смежными научными областями
педагогический деятельность
ПК-14.3 Формирует 
междисциплинарные связи 
информатики с предметами 
естественнонаучного цикла.

знать:
- методы и средства разработки алгоритмов различной 
структуры и их реализации в современных программных 
средствах;
уметь:
- реализовать основные алгоритмические структуры в 
современных программных средствах;
владеть:
- инструментами программирования графики для 
визуализации решений задач.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 з.е., 72 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Кормилицына Т. В.


