
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.06.ДВ.03.2 Визуализация решений математических задач

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  сформировать  у  студентов  способность
профессионально эксплуатировать современное программное и математическое обеспечения
информационных технологий при решении задач
            Задачи дисциплины:
-  стимулировать  формирование  специальной  компетенции,  связанной  с  использованием
современных  информационных  и  коммуникационных  технологий  в  решении
профессиональных и учебных задач;
-  обеспечить  условия  для  активизации  познавательной  деятельности  студентов  и
формировать  у  них  опыт  использования  информационных  технологий  в  ходе  решения
практических задач профессионального содержания ;
-  стимулировать  исследовательскую  деятельность  студентов  в  процессе  освоения
содержания дисциплины.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.06.ДВ.03.2  «Визуализация  решений  математических  задач»
относится к базовой части учебного плана.

Освоение  дисциплины  К.М.06.ДВ.03.2  «Визуализация  решений  математических
задач» является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            К.М.0 Научно-исследовательская работа 
            К.М.0 Производственная (педагогическая) практика 
            К.М.15 Методика обучения информатике 
            Б3.1 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 
            Б3.2 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Визуализация в системе MathCAD: 
Инструменты визуализации решения  задач  стереометрии.  Построение  сечений.  Построения
на  плоскости  и  в  пространстве  средствами  системы  MathCAD  при  выдвижении  гипотез  и
доказательстве  теорем.  Алгоритмы  создания  статических  и  динамических  иллюстраций
решений задач математического анализа. Простейшая анимация в системе. Дополнительные
средства визуализации. 
            Модуль 2. Визуализация в Scilab  и Maxima: 
Встроенные  инструменты  оформления  графиков  функций  на  плоскости  и  в  пространстве.
Визуализация  решений  задач  линейной  алгебры.   Визуализация  решений  задач
математического  анализа.  Построение  поверхностей,  инструменты  редактирования
графиков. Использование дополнительных возможностей систем компьютерной математики.
Визуализация  как  существенная  часть  процесса  численного  моделирования.  Возможности
графических пакетов системы Scilab 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-11. Способен использовать теоретические и практические знания для постановки и 
решения исследовательских задач в предметной области (в соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области образования.



педагогический деятельность
ПК-11.1 Использует 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- основы методики применения систем компьютерной 
математики в образовательном процессе;
уметь:
- реализовывать методические приемы для применения 
систем компьютерной математики в образовательном 
процесс;
владеть:
- навыками применения алгоритмов составлять задания по 
визуализации решений задач по различным разделам 
школьной математики; расчетов в специализированных 
математических системах.

ПК-11.2 Проектирует и решает 
исследовательские задачи в 
предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- методы составления математических моделей для 
визуализации их в системах компьютерной математики;
уметь:
- анализировать встроенные алгоритмы визуализации 
решения задач;
владеть:
- навыками отбора и построения алгоритмов для 
визуализации  решения задач в системах компьютерной 
математики.

ПК-14. Способен устанавливать содержательные, методологические и 
мировоззренческие связи предметной области (в соответствии с профилем и уровнем 
обучения) со смежными научными областями
педагогический деятельность
ПК-14.3 Формирует 
междисциплинарные связи 
информатики с предметами 
естественнонаучного цикла.

знать:
- основные методы решения математических задач из 
области математического анализа, алгебры и т.д;
уметь:
- использовать методы вычислительной математики;
владеть:
- навыками применения инструментария математических 
систем для визуализации решения исследовательских задач.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 з.е., 72 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Кормилицына Т. В.


