
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ОД.12 Компьютерная графика

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  ознакомить  студентов  с  основными  понятиями
компьютерной  графики  (КГ)  и  областями  ее  применения.  При  изучении  дисциплины
обучающийся студент приобретает необходимые знания при работе с растровой и векторной
графикой,  которые  в  дальнейшем  может  эффективно  использовать  в  своей
профессиональной деятельности. 
Курс включает в себя освоение основных инструментальных функций графических пакетов
Photoshop и Illustrator компании Adobe.
            Задачи дисциплины:
 - изучение основных аспектов компьютерной графики;
-  практическое  освоение  конкретных  современных  прикладных  программ  с  целью
дальнейшего  их  применения  для  решения  конкретных  учебных,  исследовательских  и
производственных задач;
 - приобретение навыков работы с научной литературой;;
-  овладение  терминологией  изучаемой  дисциплины и  аналитическими  умениями,  развитие
научного мышления студентов.;
 - развитие научного мышления студентов..
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  Б1.В.ОД.12  «Компьютерная  графика»  относится  к  вариативной  части
учебного плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ОД.12  «Компьютерная  графика»  является  необходимой
основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Введение в компьютерную графику, Основы растровой графики: 
            Знакомство с Adobe Photoshop. Инструмены Adobe Photoshop. 
            Модуль 2. Работа с растровым графическим редактором: 
            Обработка изображений в Adobe Photoshop. 
            Модуль 3. Основы векторной графики: 
            Инструменты Adobe Illustrator. Создание изображений в Adobe Illustrator. 
            Модуль 4. Издательские системы: 

Создание  изображений  в  Adobe  Illustrator.  Форматы  файлов  растровой  графики.
Фрактальная графика. Обработка изображений в Adobe Photoshop. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность



ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- методы и средства компьютерной графики и 
геометрического моделирования;
уметь:
- использовать современне прграммы для разработки 
создания изображений, в 2 D- и 3D-графике.;
владеть:
- основными приемами обработки изображений.

ПК-4. способность использовать возможности образовательной среды для достижения 
личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения 
качества учебно-воспитательного процесса средствами преподаваемых учебных 
предметов
педагогическая деятельность
ПК-4 способность 
использовать возможности 
образовательной среды для 
достижения личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов обучения и 
обеспечения качества 
учебно-воспитательного 
процесса средствами 
преподаваемых учебных 
предметов

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
техн. наук, старший преподаватель Базаркин А. Ф.


