
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.25 Компьютерная графика

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - освоение современных методов создания компьютерной
графики и формирование навыков их применения в профессиональной деятельности.
            Задачи дисциплины:
 - изучение основных аспектов компьютерной графики;;
 - освоение методов растровой и векторной графики;;
 - формирование навыков работы в графических редакторах..
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.25  «Компьютерная  графика»  относится  к  базовой  части  учебного
плана.

Освоение  дисциплины  К.М.25  «Компьютерная  графика»  является  необходимой
основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            К.М.06.ДВ.03.2 Визуализация решений математических задач 
            К.М.06.ДВ.03.1 Системы компьютерной математики 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Введение в компьютерную графику, Основы растровой графики: 

Понятие  компьютерной  графики,  ее  назначение.  Компьютерная  графика  и  цвет.
Форматы  графических  файлов.  Графический  редактор  Gimp.  Инструменты  рисования.
Инструменты  выделения.  Инструменты  преобразования.  Инструменты  цвета.  Работа  со
слоями. Создание коллажей. 
            Модуль 2. Работа с растровым графическим редактором: 

Ретушь  фотографий.  Художественная  обработка  фотографий.  Использование
фильтров. Анимация. Создание коллажей. Создание изображений. Проект. Защита проектов. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-3. Способен реализовывать образовательные программы различных уровней в 
соответствии с современными методиками и технологиями, в том числе 
информационными, для обеспечения качества учебно-воспитательного процесса.
педагогический деятельность
ПК-3.1 Проектирует 
результаты обучения в 
соответствии с нормативными 
документами в сфере 
образования по предметной 
области «Математика и 
информатика», возрастными 
особенностями обучающихся, 
дидактическими задачами 
урока.

знать:
- основы векторной и растровой графики;;
уметь:
- создавать и редактировать растровые изображения;;
владеть:
- основными приемами создания и редактирования 
изображений в растровых редакторах;.



ПК-3.2 Осуществляет отбор 
предметного содержания, 
методов, приемов и 
технологий, в том числе 
информационных, обучения, 
организационных форм 
учебных занятий, средств 
диагностики в соответствии с 
планируемыми результатами 
обучения.

знать:
- основные методы компьютерной графики;
уметь:
- создавать и редактировать графическую информацию с 
помощбю графических редакторов ;
владеть:
- навыками редактирования изображений в графических 
редакторах..

проектный деятельность
ПК-6. Способен проектировать содержание образовательных программ и их элементов.
педагогический деятельность
проектный деятельность
ПК-6.2 Проектирует рабочие 
программы учебных предметов 
«Математика», «Алгебра», 
«Геометрия», «Информатика».

знать:
- содержание задач, решаемых с помощью компьютерной 
графики;
уметь:
- применять знания в области компьютерной графики для 
решения практических задач;
владеть:
- основными приемами создания и редактирования 
изображений в графических редакторах.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 з.е., 72 ч.
            9. Разработчик

МГПИ  им.  М.  Е.  Евсевьева,  кафедра  информатики  и  вычислительной  техники,
преподаватель Тагаева Е. А.


