
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.23 Компьютерное моделирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  расширить  представления  студентов  о  моделировании
как  методе  научного  познания,  ознакомить  с  использованием  компьютера  и
информационных  технологий  как  средства  познания  и  научно-исследовательской
деятельности  и  сформировать  готовность  к  реализации профессиональной деятельности  по
формированию  у  обучающихся  образовательных  результатов  в  ходе  обучения
компьютерному моделированию.
            Задачи дисциплины:
 - изучение понятия, целей и этапов компьютерного моделирования;
 - знакомство с разными научными подходами к классификации моделей;
-  изучение  возможностей  программных  средств  по  решению  задач  компьютерного
моделирования;
-  реализация  компьютерного  моделирования  процессов  и  явлений  из  различных  научных
областей;
-  овладение  терминологией  изучаемой  дисциплины и  аналитическими  умениями,  развитие
ситстемного мышления.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.23  «Компьютерное  моделирование»  относится  к  базовой  части
учебного плана.

Освоение  дисциплины  К.М.23  «Компьютерное  моделирование»  является
необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            К.М.9 Математическое моделирование 
            К.М.15 Методика обучения информатике 
            К.М.06.ДВ.03.3 Системы динамической математики 
            К.М.06.ДВ.03.1 Системы компьютерной математики 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Геометрическое моделирование : 

Основы  геометрического  моделирования.  Основы  трехмерного  моделирования.
Построение трехмерных сцен. Анимация трехмерных моделей. 

Модуль  2.  Среды  виртуального  моделирования  в  естественно-научном
образовании: 

Виртуальные  лаборатории  в  образовании.  Среды  виртуального  моделирования  для
изучения  информатики.  Среды  виртуального  моделирования  для  изучения  математики.
Среды виртуального моделирования для изучения физики. 
            Модуль 3. Математическое моделирование в компьютерном моделировании: 

Моделирование  детерминированных  процессов  в  среде  программирования.
Моделирование случайных процессов в среде программирования. Расчетное моделирование
в  среде  табличного  процессора.  Моделирование  физических  процессов  в  среде  табличного
процессора.  Решение  оптимизационных  задач  в  среде  табличного  процессора.
Моделирование  решения  экономических  задач  в  среде  табличного  процессора.  Решение
задач нелинейного программирования в среде табличного процессора. 
            Модуль 4. Компьютерное моделирование систем : 

Моделирование и исследование физических моделей. Моделирование распределения
температуры. Модели биологических систем. Построение модели логических устройств. 



Моделирование  экспертных  систем  распознавания  химических  волокон.  Моделирование
систем  массового  обслуживания.  Моделирование  систем  управления  с  обратной  и  без
обратной связи. Прогнозирование ситуаций с использованием моделирования. Контрольная
работа. Тест КМ. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-14. Способен устанавливать содержательные, методологические и 
мировоззренческие связи предметной области (в соответствии с профилем и уровнем 
обучения) со смежными научными областями
педагогический деятельность
ПК-14.3 Формирует 
междисциплинарные связи 
информатики с предметами 
естественнонаучного цикла.

знать:
- понятие модели и моделирования, виды моделей;
- особенности применения компьютерного моделирования в 
обучении информатике;
- междисциплинарные связи информатики с предметами 
естественнонаучного цикла;
уметь:
- проводить полный цикл работ по постановке задачи, 
моделированию, алгоритмизации, реализации алгоритма на 
компьютере;
владеть:
- навыками проведения исследования с использованием 
компьютерной модели в различных областях.

проектный деятельность
ПК-3. Способен реализовывать образовательные программы различных уровней в 
соответствии с современными методиками и технологиями, в том числе 
информационными, для обеспечения качества учебно-воспитательного процесса.
педагогический деятельность
ПК-3.2 Осуществляет отбор 
предметного содержания, 
методов, приемов и 
технологий, в том числе 
информационных, обучения, 
организационных форм 
учебных занятий, средств 
диагностики в соответствии с 
планируемыми результатами 
обучения.

знать:
- предметное содержание дисциплины «Компьютерное 
моделирование»;
- методы, приемы и технологии для обучения дисциплине 
«Компьютерное моделирование»;
уметь:
- осуществлять отбор предметного содержания дисциплины 
«Компьютерное моделирование»;
- осуществлять отбор методов, приемов и технологий для 
обучения дисциплине «Компьютерное моделирование»;
владеть:
- методами, приемами и технологиями для обучения 
дисциплине «Компьютерное моделирование»;- средствами 
диагностики для оценки достижения результатов обучения.



ПК-3.4 Формирует 
познавательную мотивацию 
обучающихся к математике и 
информатике в рамках урочной 
и внеурочной деятельности.

знать:
- методы формирования познавательной мотивации 
обучающихся  к математике и информатике в рамках 
урочной деятельности;
- методы формирования познавательной мотивации 
обучающихся к математике и информатике в рамках 
внеурочной деятельности;
уметь:
- использовать специализированное прикладное 
программное обеспечение в профессиональной 
деятельности;
владеть:
- средствами ИКТ и компьютерного моделирования для 
формирования познавательной мотивации обучающихся.

проектный деятельность
ПК-6. Способен проектировать содержание образовательных программ и их элементов.
педагогический деятельность
проектный деятельность
ПК-6.1 Участвует в 
проектировании основных и 
дополнительных 
образовательных программ.

знать:
- методы и технологию проектирования основых и 
дополнительных образовательных программ;
уметь:
- проектировать основные и дополнительные 
образовательные программы по курсу "Компьютерное 
моделирование";
владеть:
- методами и инструментальными средствами разработки 
основных и дополнительных образовательных программ по 
дисциплине  "Компьютерное моделирование".

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
техн. наук, доцент Бакаева О. А.


