
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.22 Веб-программирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - Целью изучения дисциплины «Веб-программирование»
является  теоретическая  и  практическая  подготовка  студентов  в  области  разработки
веб-приложений  с  использованием  современного  языка  программирования  PHP,  СУБД
MySQL,  языка  разметки  HTML,  каскадных  стилей  CSS,  а  также  современных  сред
разработок.  Знания,  полученные  в  результате  освоения  дисциплины,  помогут  при
разработке/доработке  систем  (приложений),  основанных  на  CMS  и  PHP-фреймворках
(Framework), которые используются в области повсеместно.
            Задачи дисциплины:
- получение навыков работы с архитектурой Веб, стеком серверных программ, клиентскими
технологиями ( HTML, Javascript, CSS);
 - получение навыков работы с архитектурой систем управления наполнением ( CMS);
-  получение  навыков  работы  с  современными  моделями  веб-приложения,  внешними
Интернет-сервисов и их API;
- получение навыков программирования на языке PHP и создания приложений, основанных
на базе данных ( MySQL)..
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.22  «Веб-программирование»  относится  к  базовой  части  учебного
плана.

Освоение  дисциплины  К.М.22  «Веб-программирование»  является  необходимой
основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б3.1 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 
            Б3.2 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Введение в веб-программирование: 

Введение.  Обзор курса.  Оргструктура сети интернет.  Клиентские технологии: HTML
и  CSS.  JavaScript.  Серверные  технологии  веб-программирования.  Язык  программирования
PHP. 
            Модуль 2. Разработка приложений, основанных на базах данных: 

Введение  в  Базы  данных.  MySQL  и  PostgreSQL.  Расширение  PDO.  JavaScript.
Javascript- библиотеки и фреймворки. 
            Модуль 3. Современные модели веб-приложений: 

«Модель-Вид-Поведение»  -  MVC.  Системы  управления  контентом.  Системы
управления проектами. Возможности CMS. Обзор CMS. Плагины и шаблоны. Подход MVC.
Дополнительные возможности CMS. 
            Модуль 4. Системы управления контентом CMS и облачные технологии: 

Обзор  идеи  web-сервисов.  Доступ  и  использование  API.  Клиентское  и  серверное
взаимодействие с сервером. SEO-оптимизация. Повторение. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-8. Способен проектировать траектории своего профессионального роста и 
личностного развития.



педагогический деятельность
ПК-8.1 Проектирует рабочие 
программы учебных предметов 
«Математика», «Алгебра», 
«Геометрия», «Информатика

знать:
- дисциплины "Математика", "Алгебра", "Геометрия", 
"Информатика".;
уметь:
- использовать знания, полученные по фундаментальным 
предметам в веб-программировании.;
владеть:
- программирования на языках, изучаемых в школьном кусе 
информатики.;- решения задач по информатике, алгебре и 
геометрии.

ПК-3. Способен реализовывать образовательные программы различных уровней в 
соответствии с современными методиками и технологиями, в том числе 
информационными, для обеспечения качества учебно-воспитательного процесса.
педагогический деятельность
ПК-3.2 Осуществляет отбор 
предметного содержания, 
методов, приемов и 
технологий, в том числе 
информационных, обучения, 
организационных форм 
учебных занятий, средств 
диагностики в соответствии с 
планируемыми результатами 
обучения.

знать:
- современные информационные технологии м 
программные средства;
уметь:
- самостоятельно изучать учебную литературу по 
информатике и программированию.;
владеть:
- работы на персональном компьютере на уровне 
уверенного пользователя..

ПК-3.4 Формирует 
познавательную мотивацию 
обучающихся к математике и 
информатике в рамках урочной 
и внеурочной деятельности.

знать:
- использование веб-программирования в различных 
коммерческих сферах и уровне востребованности данного 
вида деятельности.;
уметь:
- программировать веб-приложения при помощи различных 
языков программирования.;
владеть:
- владеть навыками веб-программирования..

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Лапин К. С.


