
Аннотация рабочей программы дисциплины
К.М.06.ДВ.04.2 Решение олимпиадных задач по информатике

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Математика. Информатика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - формирование навыков решения олимпиадных задач по
информатике,  знаний  бакалаврами  современных  концепций  олимпиад  по  информатике,
типов  школьных  олимпиадных  задач  по  информатике,  особенностей  отбора  и  составления
олимпиадных  задач  по  информатике.  Указанная  цель  обусловлена  все  возрастающей
популярностью  и  многообразием  различного  рода  школьных  олимпиад  по  информатике  и
программированию, в связи с чем педагог должен владеть навыками решения олимпиадных
задач по информатике, отбора олимпиадных задач по информатике, а также умением обучать
педагогов  и  учащихся  образовательных  организаций  решению  олимпиадных  задач  и  задач
повышенного уровня сложности по информатике.
            Задачи дисциплины:
 - сформировать знания о современных концепциях олимпиад по информатике;
-  выработать  навыки  анализа  условия  задач  повышенной  сложности  по  информатике,
поиска вариантов решения задач повышенной сложности по информатике;
-  дать  представление  об  особенностях  различных  типов  школьных  олимпиадных  задач  по
информатике  и  задач  повышенного  уровня  сложности  по  информатике  и
программированию;
 - дать представление об особенностях отбора олимпиадных задач по информатике.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  К.М.06.ДВ.04.2  «Решение  олимпиадных  задач  по  информатике»
относится к базовой части учебного плана.

Освоение  дисциплины  К.М.06.ДВ.04.2  «Решение  олимпиадных  задач  по
информатике»  является  необходимой  основой  для  последующего  изучения  дисциплин
(практик): 
            К.М.22 Веб-программирование 
            К.М.16 Интернет-технологии 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:

Модуль  1.  Решение  олимпиадных  задач  по  темам  «Измерение  информации»,
«Кодирование информации», «Основы алгоритмизации и программирования»: 

Виды  олимпиад  по  информатике.  Структура  олимпиадной  задачи.
Автоматизированная среда проверки решений. Комбинаторика. Решение олимпиадных задач
по теме Комбинаторика. Целочисленная арифметика. Контрольная аттестация. 

Модуль  2.  Решение  олимпиадных  задач  по  теме  «Алгоритмизация  и
программирование»: 

Целочисленная  арифметика.  Длинная  арифметика.  Алгоритмы  сортировки.
Геометрические задачи. Методы программирования. Задачи на графы. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины
            Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-11. Способен использовать теоретические и практические знания для постановки и 
решения исследовательских задач в предметной области (в соответствии с профилем и 
уровнем обучения) и в области образования.
педагогический деятельность



ПК-11.1 Использует 
теоретические и практические 
знания для постановки и 
решения исследовательских 
задач в предметной области в 
соответствии с профилем и 
уровнем обучения и в области 
образования.

знать:
- основы школьного курса информатики, на которых 
базируются олимпиадные задачи по информатике и 
программированию;
- основные типы олимпиадных задач по информатике;
уметь:
- решать олимпиадные задачи из разных разделов 
информатики;
- решать задачи повышенной сложности из разных разделов 
информатики;
владеть:
- обобщения, анализа, восприятия информации;- постановки 
цели и выбора путей ее достижения.

ПК-14. Способен устанавливать содержательные, методологические и 
мировоззренческие связи предметной области (в соответствии с профилем и уровнем 
обучения) со смежными научными областями
педагогический деятельность
ПК-14.3 Формирует 
междисциплинарные связи 
информатики с предметами 
естественнонаучного цикла.

знать:
- междисциплинарные связи информатики с предметами 
естественнонаучного цикла;
уметь:
- составлять эффективные алгоритмы решения задач;
владеть:
- использования нестандартных методов решения задач.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 з.е., 72 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
филос. наук, доцент Зубрилин А. А.


