
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ДВ.4.1 Психология игры в дошкольном возрасте

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование
            2. Профиль подготовки: Дошкольное образование
            3. Форма обучения: Заочная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель изучения дисциплины - формирование целостного представления у бакалавров о
психологических особенностях игровой деятельности детей дошкольного возраста.
            Задачи дисциплины:
 - познакомить бакалавров с основными психологическими теориями и концепциями игры;
 - раскрыть особенности развития игры в дошкольном возрасте;
-  формировать  теоретические  знания  и  практические  умения  бакалавров  в  области
организации игровой деятельности дошкольников;
-  учить  бакалавров  использовать  игру  как  способ  формирования  и  коррекции  поведения
ребенка.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  Б1.В.ДВ.4.1  «Психология  игры  в  дошкольном  возрасте»  относится  к
вариативной части учебного плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ДВ.4.1  «Психология  игры  в  дошкольном  возрасте»
является необходимой основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.3 Детская практическая психология 
            Б1.В.ОД.3 Современные технологии в дошкольном образовании 
            Б1.В.ОД.5 Образовательные программы для детей дошкольного возраста 
            Б1.В.ОД.5 Психолого-педагогическая диагностика 
            Б1.В.ОД.7 Общий психологический практикум 
            Б1.В.ДВ.4.2 Психотехнологии развития дошкольника 
            Б1.В.ДВ.6.2 Игровая деятельность детей раннего и дошкольного возраста 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Теории детской игры: 
Теории детской игры: Ф. Шиллер, Г. Спенсер, В. Вундт, К. Гроос, Ф. Бонтендайк, К. Бюллер,
З. Фрейд, Ж. Пиаже и др.
Проблемы  психологии  игры  в  отечественной  психологической  науке:  М.  Я.  Басов,  П.  П.
Блонский, Л. С. Выготский, С. Л. Рубинштейн, Д. Н. Узнадзе, Д. Б. Эльконин и др. Развитие
игры на современном этапе. 

            Модуль 2. Игровая деятельность в дошкольном возрасте: 
Игра  как  форма  организации  жизнедеятельности  детей.  Классификация  детских  игр.
Творческие  игры.  Игры  с  правилами.  Режиссерские  игры.  Сюжетно-ролевые  игры.
Театрализованные игры. Дидактические игры. Игры со строительным материалом. 
Компоненты игры. Мотивы игровой деятельности. Смысловые уровни игры.
Организация игровой деятельности в ДОУ с учетом возрастных особенностей психического
развития детей.
Роль  игры  в  психическом  развитии  ребенка.  Общение  и  социализация  ребенка  в  игре.
Половая идентификация и дифференциация в игре.
Игрушка как средство психического развития ребенка.
            7. Требования к результатам освоения дисциплины



Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник  должен  обладать  следующими  общепрофессиональными  компетенциями
(ОПК):
ОПК-3. готовность к психолого-педагогическому сопровождению 
учебно-воспитательного процесса
ОПК-3 готовность к 
психолого-педагогическому 
сопровождению 
учебно-воспитательного 
процесса

знать:
- основы психолого-педагогического сопровождения 
учебно-воспитательного процесса;
уметь:
- осуществлять психолого-педагогическое сопровождение 
учебно-воспитательного процесса;
владеть:
- методами психолого-педагогического сопровождения 
учебно-воспитательного процесса.

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-2. способность использовать современные методы и технологии обучения и 
диагностики
педагогическая деятельность
ПК-2 способность 
использовать современные 
методы и технологии обучения 
и диагностики

знать:
- современные методы и технологии обучения и 
диагностики игровой деятельности;
уметь:
- использовать современные методы и технологии обучения 
и диагностики игровой деятельности;
владеть:
- современными методами и технологиями обучения и 
диагностики игровой деятельности.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ  им.  М.  Е.  Евсевьева,  кафедра  психологии,  канд.  психол.  наук,  доцент
Кудашкина О. В.


