
Аннотация рабочей программы дисциплины
Б1.В.ДВ.12.1 3 D моделирование

            1. Направление подготовки: Педагогическое образование (с двумя 
профилями подготовки)

            2. Профиль подготовки: Информатика. Математика
            3. Форма обучения: Очная
            4. Цель и задачи изучения дисциплины

Цель  изучения  дисциплины  -  состоит  в  том,  чтобы   освоить  базовые  понятия  и
методы  трехмерной  компьютерной  графики,  принципы  построения  и  редактирования
трехмерных изображений.
            Задачи дисциплины:
-      изучение  технологии  создания  трехмерных  моделей  и  сцен  с  использованием
возможностей редактора трехмерной графики;
-      изучение  технологии  редактирования  трехмерных  моделей  с  использованием
возможностей редактора трехмерной графики.
            5. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина  Б1.В.ДВ.12.1  «3 D  моделирование»  относится  к  вариативной  части
учебного плана.

Освоение  дисциплины  Б1.В.ДВ.12.1  «3 D  моделирование»  является  необходимой
основой для последующего изучения дисциплин (практик): 
            Б1.В.ОД.2 Методика обучения информатике 
            Б1.В.ОД.12 Компьютерная графика 
            6. Содержание дисциплины
            Содержание дисциплины представлено в модулях имеющих следующее наполнение:
            Модуль 1. Основы 3 D моделирования: 

Материалы  и  текстуры  в  Blender.  Основные  настройки  текстуры.  Использование
цвета,  звезд  и  тумана.  Использование  Jpeg  в  качестве  текстуры.  Displacement  Mapping.
Настройки  окружения.  Использование  цвета,  звезд  и  тумана.  Создание  3 D  фона  облаков.
Использование изображения в качестве фона, лампы и камеры. Типы ламп и их настройки.
Настройки  камеры.  Настройки  окна  рендера.  Основные  опции.  Рендер  изображения  в
формат  jpeg  (.jpg).  Создание  видео  файла.  Трассировка  лучей  (зеркальное  отображение,
прозрачность,  тень).  Освещение  и  тени.  Отражение  (зеркальность)  и  преломление
(прозрачность и искажение). 
            Модуль 2. Построение 3 D моделей и сцен: 

Панели  и  меню  Компас  3 D  LT.  Главное  меню  (3 D).  Команды  и  меню  при  работе  с
трехмерными  моделями  в  Компас  3 D  LT.  Построение  3 d  моделей.  Панель  инструментов
Компактная для 3 d моделей.  Редактирование детали,  Измерения.  Геометрические тела и их
элементы.  Создание  геометрических  тел,  ограниченных  плоскими  поверхностями.
Многогранники. Создание геометрических тел, ограниченных кривыми поверхностями. Тела
вращения. Создание группы геометрических тел. 
            7. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций
и  трудовых  функций  (профессиональный  стандарт  Педагог  (педагогическая  деятельность  в
дошкольном,  начальном  общем,  основном  общем,  среднем  общем  образовании)
(воспитатель,  учитель),  утвержден  приказом  Министерства  труда  и  социальной  защиты
№544н от 18.10.2013):

Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК)
в соответствии с видами деятельности:
ПК-1. готовность реализовывать образовательные программы по учебным предметам 
в соответствии с требованиями образовательных стандартов
педагогическая деятельность



ПК-1 готовность 
реализовывать 
образовательные программы по 
учебным предметам в 
соответствии с требованиями 
образовательных стандартов

знать:
- понятие и виды сеточных моделей (грани, полигоны, 
лоскуты);
уметь:
- создавать 3 D-примитивы (куб, сфера, цилиндр и т.д.) и 
применять методы их перемещения,;
- реализовывать 3 D моделирование в школьном курсе 
информатики в соответствии с требованиями 
образовательных стандартов;
владеть:
- способами создания 3 D объектов и сцен;- реализацией 3 D 
моделирования в школьном курсе информатики в 
соответствии с требованиями образовательных стандартов.

ПК-4. способность использовать возможности образовательной среды для достижения 
личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения 
качества учебно-воспитательного процесса средствами преподаваемых учебных 
предметов
педагогическая деятельность
ПК-4 способность 
использовать возможности 
образовательной среды для 
достижения личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов обучения и 
обеспечения качества 
учебно-воспитательного 
процесса средствами 
преподаваемых учебных 
предметов

знать:
- основные приемы работы с готовой сценой (режимы 
просмотра, рендеринг, просмотр анимации);
уметь:
- создавать и редактировать материалы (простые и 
многокомпонентные материалы, свойства материалов, 
текстурные карты);
владеть:
- реализовывать технологию визуализации и анимации 3 D 
объектов.

            8. Общая трудоемкость дисциплины 
            Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 ч.
            9. Разработчик

МГПИ им. М. Е. Евсевьева,  кафедра информатики и вычислительной техники, канд.
физ.-мат. наук, доцент Сафонов В. И.


